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Introducdo ao Estudo dos Dispositivos Moéveis; Ambientes de programacio para
dispositivos moveis. Utilizagdo de Emuladores e Padrdes de programacao para
smartphones e tablets. Apresentacdo dos principais componentes de interface com o

usuario. Analise dos tipos de Persisténcia de dados em dispositivos Mobveis.
Desenvolvimento de um sistema para dispositivos méveis.
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