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Principios Basicos da Interagdo Humano-Maquina, Conceitos Teoricos
(Engenharia Semiotica e Cognitiva), Modelos e Técnicas de Modelagem em
IHC, Design e Avaliacao de Interfaces (Web, Sistemas Multimidia e Sistemas
de Realidade Virtual), Avaliagéo de Interfaces.
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