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Introducédo a IA e Sistemas Inteligentes. Aplicacdes da inteligéncia artificial.
Teoria da Aprendizagem Automatica. Paradigmas de Problemas. Métodos de
Buscas Heuristicas. Sistemas Especialistas. Sistemas com légica Difusa
(Fuzzy-Sistens). Redes Neurais Atrtificiais. Agentes e Sistemas Multi-Agentes.
Computagdo Evolutiva. Jogos. Aplicagbes de Inteligéncia Artificial em
Educacéo.
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