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1 - O presente parecer trata da analise técnica do Processo 23336.251406.2023-67 para implantacdo do Curso de
Formacao Continuada - Introducao a programacao e eletronica utilizando Arduino - a ser ofertado pelo Campus

Valenca na modalidade presencial;

2 - O processo apresenta as documentacgdes exigidas na Resolugdo 23/2019 CONSUP, bem como atende as
orientacdes para a criacdo das disciplinas, portanto, ndo ha dbice para a continuidade das etapas de implantacdo

do referido curso;

3 - O curso encontra-se APROVADO.

Documento assinado eletronicamente por:
s Uilma dos Santos Reis, ASSISTENTE EM ADMINISTRACAO, em 04/09/2023 16:40:31.
s Calila Teixeira Santos, PRO-REITOR(A) - CD2 - RET-PROEX, em 04/09/2023 16:46:38.
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FORMULARIO PARA OFERTA DE CURSO DE FORMAGAO
CONTINUADA - FIC

A) DADOS DO CAMPUS PROPONENTE

Campus Valenga

Endereco Rua Glicério Tavares, S/N — Bate Quente — Valenga/BA
Telefone do campus (75) 3641-5270

E-mail gabinete@valenca.ifbaiano.edu.br

CNPJ 10.724.903/0001-79

B) DADOS DO PROPONENTE

Nome do Servidor Gustavo de Araujo Sabry
Area de Formacao Ciéncia da Computag&o
Contatos (84) 99908-6885

Nome do Servidor

Area de Formacao

Contatos

C) DADOS DA ENTIDADE PARCEIRA (SE FOR O CASO)

Representante da
Entidade parceira para a
execugao do Projeto

Entidade

Esfera administrativa

CNPJ

Contatos
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D) DADOS GERAIS DO CURSO

Nome do curso

Introducéo a programacéo e eletrdnica utilizando Arduino

Modalidade

Presencial

Publico alvo

Pessoas que se interessem por tecnologia e almejem conhecer um pouco mais
sobre cultura maker, prototipagem, eletrénica, programacao e automagao.

Pré-requisito para
acesso ao curso

Ter idade minima superior a 15 anos completos até o dia da matricula

Forma de ingresso

Processo seletivo por ordem de ingresso

Carga horaria total

40h

Periodicidade das
aulas

Uma vez por semana

Local das aulas

As aulas serdo realizadas no laboratério de Informatica do IFBAIANO — Campus
Valenga

Turn.o de Matutino, Vespertino e/ou Noturno
funcionamento

Numero de vagas 10

Numero de turmas 2

E) PERFIL DO CURSO

Justificativa do curso

A cultura maker tem como principio incentivar as pessoas a fazerem seus proprios
objetos. Nesse sentido, parte-se do pressuposto de que qualquer pessoa pode
construir, consertar, modificar, fabricar e desenvolver os mais diversos tipos de
objetos e projetos com suas proprias maos, ou seja, uma excelente maneira de
transformar o conhecimento teérico em conhecimento pratico. E uma forte
tendéncia tecnoldgica atual que deve ser amplamente disseminada aos cidadaos
da sociedade moderna. Este curso pretende disseminar a cultura maker, por meio
da utilizacdo da eletrénica e da programacgédo, permitindo que os participantes
conhegam um pouco mais das peculiaridades desta emergente area.

Objetivos do curso

Proporcionar aos participantes o primeiro contato com a cultura maker e seus
principais fundamentos. Ensinar a esséncia da prototipagem, bem como conceitos
basicos de eletrbnica e programacao, a partir da utilizagdo do microcontrolador
Arduino. Capacitar os participantes a desenvolver/criar seus proprios sistemas
eletrbnicos e atuar com a automacao de processos. Desenvolver o raciocinio
computacional para solucionar problemas por meio de algoritmos.

Perfil profissional do
egresso

Os egressos vao estar aptos a desenvolver seus proprios projetos na area maker,
tal como difundir os conhecimentos aprendidos. Estardo, também, habilitados a
desenvolver circuitos eletrénicos basicos. Além disso, serdo capazes de
desenvolver algoritmos, por meio de linguagem de programacgao, para solucionar
problemas simples. Por fim, poderdo atuar na area de automacgao de processos.




F) ESTRUTURA CURRICULAR

Principios basicos de programacgéao 20

Principios basicos de eletrénica 20

G) METODOLOGIA

O curso conciliara conhecimentos tedricos e praticos, visto que o aprendizado pode ser ainda mais
satisfatorio, a partir do uso de abordagens que coloquem o aluno como protagonista junto ao professor, com
menos énfase nas notas e mais sensibilidade em relagao a participagdo. Cada aluno tera acompanhamento
individualizado pelo(s) professor(es), visando o seu melhor empenho e desempenho. Serdo utilizadas
metodologias ativas como: aprendizagem baseada em projetos, aprendizagem baseada em problemas,
estudos de caso e/ou aprendizagem entre pares.

H) AVALIAGAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Instrumento(s) e critérios avaliativo(s):

Presenca nos encontros;

Assiduidade e cumprimento dos prazos;
Esclarecimento de duvidas;

Esforgo individual do aluno;

Realizagao de exercicios/atividades;

Participacdo nos momentos de orientagdes e debates;
Listas de exercicios;

Aplicagao de atividades avaliativas;

Elaboragéo do projeto final.

I) ESTRUTURA DISPONIVEL FUNCIONAMENTO DO CURSO

Contamos com um laboratério de Informatica com 30 computadores, conectados a internet, ambiente
climatizado, bancadas, cadeiras, datashow, quadro branco e espago para as praticas do curso. Além disso,
temos um laboratério chamado LABUTA (Laboratério e Unidade de Tecnologia e Automagédo) que vem
atuando com projetos na area maker em uma sala climatizada, equipada com computadores de boa
qualidade, com 6tima conexao de internet, uma impressora 3D, armarios, quadro branco, mesas, cadeiras
e bancadas, o que nos possibilita realizar o curso com qualidade.

J) ESTRUTURA NECESSARIA PARA FUNCIONAMENTO DO CURSO

Acesso a internet e plataforma online




L) CORPO DOCENTE E TECNICO ADMINISTRATIVO QUE IRA ATUAR
NO CURSO

Gustavo de Araujo Sabry — Docente EBTT na area de Informatica

M) ORGAMENTO

Nao se aplica.
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