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FORMULÁRIO PARA OFERTA DE CURSO DE FORMAÇÃO 
CONTINUADA – FIC 

 
 

A) DADOS DO CAMPUS PROPONENTE 
Campus Alagoinhas 

Endereço Rua Manoel Romão, S/N – Alagoinhas Velha – Cep 48.010.470 

Telefone do campus (75) 98306-6419 

E-mail gabinete@alagoinhas.Ifbaiano.edu.br 

CNPJ 10.724.903/0011-40 

 

B) DADOS DO PROPONENTE 
Nome do Servidor Rita Marcia Amparo Macedo 

Área de Formação Educação Física 

Contatos rita.macedo@ifbaiano.edu.br 

 

 

C) DADOS DA ENTIDADE PARCEIRA (SE FOR O CASO) 
Representante da 
Entidade parceira para a 
execução do Projeto 

 

Entidade  

Esfera administrativa  

CNPJ  

Contatos  
 

 
 

mailto:gabinete@alagoinhas.Ifbaiano.edu.br


 

MINISTÉRIO DA EDUCAÇÃO 
SECRETARIA DE EDUCAÇÃO PROFISSIONAL E TECNOLÓGICA 

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAÇÃO, CIÊNCIA E TECNOLOGIA BAIANO 

 
 

 
 

 

 
D) DADOS GERAIS DO CURSO 

Nome do curso Jogos de Tabuleiro 

Modalidade Presencial 

Público alvo Estudantes do Campus Alagoinhas e comunidade geral    

Pré-requisito para 
acesso ao curso 

Fundamental completo  

Forma de ingresso Sorteio eletrônico 

Carga horária total 30 horas 

Periodicidade das 
aulas 

Semanal 

Local das aulas Campus Alagoinhas 

Turno de 
funcionamento 

Vespertino 

Número de vagas 20 alunos 

Número de turmas Duas turmas 

 

 

E) PERFIL DO CURSO 
Justificativa do curso Os jogos de tabuleiro além do lazer promovem a capacidade de memória e aju-

dam a desenvolver o raciocínio lógico e abstrato. 

Objetivos do curso - Abordar aspectos de cooperação, compreensão das regras e competição;  

- Discutir formas de jogos já existentes; 
- Construir jogos com modificação de regras e padrões  

Perfil profissional do 
egresso 

O egresso terá conhecimento dos principais Jogos de Tabuleiro existentes, pre-
servando o jogo e se permitindo ter uma visão crítica com potencial transforma-
dor. 

 
 

F) ESTRUTURA CURRICULAR 
 

COMPONENTES CURRICULARES/CONTEÚDOS CARGA HORÁRIA 

Introdução a tema: Contextualização e conceito sobre os 

Jogos 

6h 

Uso dos Jogos  4h 

Confecção dos Jogos 10h 

Competição 10h 
TOTAL 30h 

  

 
 



G) METODOLOGIA 

Aulas expositivas teóricas com recursos audiovisuais, aulas práticas; 

 

H) AVALIAÇÃO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM 
Os alunos serão avaliados pela assiduidade e participação das aulas. 

 

I) ESTRUTURA DISPONÍVEL FUNCIONAMENTO DO CURSO 

O curso terá aulas teóricas e práticas. 

 
J) ESTRUTURA NECESSÁRIA PARA FUNCIONAMENTO DO CURSO 
Sala de aula, Data show, caixa de som, Materiais recicláveis (Papelão, tampa de garrafa pet , cortiça), 

régua, tinta guache, cola, tesoura, lápis, borracha, caneta.   

 

L) CORPO DOCENTE E TÉCNICO ADMINISTRATIVO QUE IRÁ ATUAR 
NO CURSO 

Só o docente 

 
M) ORÇAMENTO 
Não  

 

 
 


