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Quais os lugares e tempos conferidos aos siléncios, elipses, debates,
didlogos e exposicOes nos processos de formagdo em educacdo? (REIS,

L.R.; SITIA, L. M. Q., 20189, p. 82).
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1 INTRODUCAO

Sob multiplos aspectos, os processos educacionais sdo afetados durante a pandemia do novo
coronavirus (COVID-19), que perdura ha mais de um ano. Pela necessidade quase impositiva de
(re)significar o nosso fazer pedagdgico, atrelada aos conceitos de mediacdo tecnoldgica, de
ambientes de aprendizagens virtuais e de estratégias para viabilizar a continuidade das acdes
formativas de maneira ndo presencial, transpassa a ideia do que de fato nos motiva em meio as
restricdes que vivemos na sociedade. O que nos mantém unidos no propdsito de educar? Como
fazer a educacgdo a partir de lugares e tempos pouco revisitados e complexos na sua esséncia, ainda
tao envolvidos em siléncios e debates?

O tempo do pensamento e das vivéncias aqui amparados sugere que ndao ha um percurso
Unico conferido aos sujeitos da educacdo neste contexto de pandemia. S3o desafios e possibilidades
gue se abrem frente a um certo modo de experimentar as praticas pedagdgicas. Essas questdes (e
muitas outras que surgem do didlogo com os(as) estudantes, com os(as) docentes, com as familias
e com a comunidade escolar) articulam-se ao crescente indice de evasdo, as situacdes de
vulnerabilidade social, a precarizacao das condicdes de trabalho, as dificuldades na remotiza¢do das
atividades académicas, ao cumprimento das cargas horarias e a conectividade, dentre tantos outros
fatores.

Problematizar a relacdo de aprender e ensinar, de forma a contemplar a¢Ges dialdgicas e
reflexivas, propicia-se a nds, enquanto uma instituicdao de educa¢ao que precisa encontrar sentido
para um tempo educativo, apesar das tensdes familiares, econémicas, sociais e emocionais. O tempo
de um educar aberto a novos lugares e oportuno aos diferentes caminhos e inquietacées (KOHAN,
2003).

As Atividades Pedagdgicas Nao Presenciais (APNPs), normatizadas no Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Baiano (IF Baiano) por meio da Resolugdo N2 90/2020, de 28 de
outubro de 2020, regulariza, em funcdo da situacao de excepcionalidade da pandemia de COVID-19,
praticas que exigem, neste periodo, uma construcao coletiva face ao desenvolvimento de saberes,
de habilidades e de competéncias previstos nos Projetos Pedagdgicos de Cursos. No entanto, aqui
estamos debrucados também (e sobretudo) para além desse tempo cronolégico dos cronogramas e
das avaliagbes quantificadas. Compartilhamos um diagndstico do tempo historico que se faz

impositivo frente aos desafios e as experiéncias didaticas que nos levam a buscar novas



possibilidades nesse educar, em meio as elipses e aos debates guiados por esta tarefa emancipatdria
que é percorrer os processos de formac¢dao em educacgdo.

Como partilha Tim Ingold (2015, p.21), “caminhar oferece um modelo de educacdo
alternativo que, ao invés de inculcar o conhecimento dentro das mentes dos alunos, os leva para
fora, para o mundo”. A proposta que permeia este documento ampara-se nesse movimento de levar
para fora, e, assim, trazer sentido as praticas pedagdgicas; de problematizar questdes essenciais da
educacdo, por meio de diferentes caminhos e pautadas em problemas por ora apresentados pela
comunidade académica, pela gestdo, pela equipe técnico-pedagdgica dos campi do IF Baiano em
reunides de acompanhamento entre a Pré-Reitoria de Ensino/Diretoria de Desenvolvimento e
Planejamento de Ensino e os(as) diretores(as) académicos(as) e os(as) coordenadores(as) de curso.

Apresenta-se neste guia, aos diversos desafios debatidos, sugestdes para as tematicas mais
recorrentes (pratica pedagodgica, avaliacdo, atividades sincronas e assincronas), que poderdo ser
adaptadas as realidades dos campi, as suas especificidades locais e a dinamica de organizacao frente
as normativas institucionais vigentes. A proposta, portanto, é buscar, (re)procurar; é conhecer um
pouco mais ou conhecer o que ainda ndo conhecemos; é comunicar e compartilhar experiéncias
(FREIRE, 2011), viabilizando a continuidade dos processos formativos implementados pelas APNPs,
neste caso especifico, nos cursos de graduacdo do IF Baiano, no tempo em que o presente e o virtual

muitas vezes ocupam o mesmo lugar.

2 PLANEJAMENTO E POSSIBILIDADES

A Resolugdo N° 90/2020, capitulo Il, artigo 52, descreve que:

Art. 52 Para o planejamento das Atividades Pedagdgicas Ndo Presenciais, deve-se
considerar as especificidades dos(as) discentes e as possibilidades de integracdo
curricular, a fim de promover a articulagcdo entre os conhecimentos trabalhados nos
diferentes componentes, oportunizando e ampliando o didlogo entre as diversas
areas, com foco no trabalho como principio educativo. (INSTITUTO FEDERAL DE
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA BAIANO, 2020, 46 p.).

De maneira a compreender as mudancas, face as aprendizagens e as adaptacdes necessarias
a essa nova realidade dos processos educacionais, seguiu-se, a principio, em muitos dos cursos de

graduacdo do IF Baiano, a estratégia de observar, acolher e planejar.



Conforme especificado na Resolugdo CONSUP/IF Baiano N° 90/2020, cada campus, por
intermédio da Dire¢dao Académica, da Coordenagdao do Curso, do Nucleo Docente Estruturante
(NDE), dos colegiados e da equipe técnico-pedagodgica, aliados ao didlogo direto com os(as) docentes
e com a representagao discente, langou-se a avaliagdo da oferta, dos horarios e da organiza¢do dos
componentes curriculares, com énfase na garantia da qualidade do ensino e do acompanhamento
dos resultados da aprendizagem.

As possibilidades desse planejamento, iniUmeras, diante das turmas, de cada estudante e das
suas especificidades, saberes e dificuldades a serem trilhados, estdo na identificacdo da dinamica,
isto é, justamente no movimento inicial de observar e acolher.

Promover a reflexdo sobre a pratica pedagdgica e sobre as novas possibilidades didaticas e
metodolégicas sinaliza-se como um caminho possivel frente aos desafios do novo contexto da
pandemia: uma reflexdo necessaria para compreender e para aprimorar as atividades ndo
presenciais; para agregar os sujeitos, a partir de uma cultura de parceria, em um espago seguro para
a interlocucdo e para as trocas de experiéncias, nesses acompanhamento e planejamento que se
fazem ainda mais necessarios para o fortalecimento tanto da equipe, quanto de cada integrante.

Para tanto, este documento reforca algumas das praticas ja em andamento nos campi do IF
Baiano, essenciais na consolidacdo de estratégias metodoldgicas nas APNPs. Seguem algumas
possibilidades de praticas, levando em consideragdao sempre o principio inerente de cada curso,

partilhando a sua prépria dindmica de organizagao:

e Reunioes de planejamento on-line das a¢des e das atividades: é importante tracar
estratégias para estabelecer uma relacdo mais préxima com a comunidade escolar,
observando a oferta e a organizacdao dos componentes curriculares e a adaptacao na
utilizacdo de metodologias nas aulas, nas avaliagdes e nas ferramentas tecnoldgicas. Aqui
destacamos questdes como monitorar e avaliar o processo das Atividades Pedagdgicas Nao

Presenciais;

e Hordrios para acompanhamento pedagdgico dos(as) discentes de maneira virtual: horarios
individuais e/ou coletivos, através de grupos de aplicativo de mensagem, ou de salas
tematicas via webconferéncias ou féruns de discussdo. Essa mediacdo assume um papel
essencial no direcionamento das ac¢des, na avaliacdo das problematicas que cercam, por

exemplo, a conectividade e a frequéncia (sincrona e assincrona) e nas estratégias para



aproximacdo do(a) docente, do(a) estudante e do assessoramento técnico-pedagdgico,

neste tempo de distanciamento social;

e Ambientagdo dos(as) docentes e dos(as) estudantes nos Ambientes Virtuais de
Aprendizagem (AVAs): reforcamos a importancia da formagado continuada dos(as) docentes
e da equipe técnico-pedagdgica nesse cendrio de novas praticas, metodologias e tecnologias

da comunicagao;

e Ac¢des de acolhimento: acolhimento de todos os sujeitos envolvidos nos processos
educacionais, observando a situacao emocional ocasionada pelo distanciamento social na
pandemia, bem como pelas questdes de vulnerabilidade econdmica, social e familiar, que

consequentemente refletem nos indices de evasao discente.

Com a necessidade da remotizacdo das aulas presenciais em decorréncia da situagao
emergencial provocada pela pandemia de COVID-19, a utilizacdo efetiva das tecnologias
educacionais tem sido uma alternativa viavel ao desafio da remotizacdao dos conteudos curriculares

de cunho prético.

2.1.1 Atividades sincronas e assincronas

Conforme a Resolu¢do CONSUP/IF Baiano N° 90/2020, as atividades sincronas sdo
desenvolvidas com a participacao simultanea do(a) docente e do(a) estudante no mesmo ambiente
virtual. Por sua vez, as atividades assincronas sdo aquelas desenvolvidas pelo(a) estudante e pelo(a)

docente sem a necessidade de estarem presentes no ambiente virtual ao mesmo tempo.

A substituicdo das atividades pedagdgicas presenciais pelas atividades remotas tem exigido
do(a) docente novas estratégias de ensino. O equilibrio na oferta das atividades nas formas sincrona
e assincrona pode proporcionar resultado positivo no éxito e na permanéncia dos(as) estudantes na
instituicdo. Portanto, a delimitacdo do tempo para cada atividade que serd desenvolvida pelo(a)

estudante torna-se fundamental.



O estabelecimento do tempo adequado para a exposi¢do oral de conteudos, que
favorece a qualidade da concentragdo necessdria para uma melhor aprendizagem;

O estabelecimento do tempo adequado para a execucdo das atividades (estudos,
pesquisas, resolucdo de exercicios, resolucdo de duvidas etc.) relacionadas ao
contetdo em estudo;

A diversificacdo de ferramentas tecnoldgicas e de estratégias para o
desenvolvimento das aulas remotas. Contudo, quanto ao registro das atividades
académicas, deve-se observar o estabelecido na Resolugdo CONSUP/IF Baiano N°
90/2020;

deve-se observar:

A disponibilizagdo prévia do link da aula on-line, no AVA, a saber: Google
Classroom, Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment (Moodle),
Edmodo, Canvas, dentre outros;
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A disponibilizagdao prévia, no AVA, dos materiais de apoio para as aulas (textos,
slides, notas, roteiros etc.);

z

A disponibilizacdo, no AVA, da videoaula gravada para o(a) estudante que nao
pode acessa-la em tempo real;

A ponderacdo a respeito do quantitativo das atividades disponibilizadas, a fim de
nao gerar sobrecarga para o(a) estudante;

A ponderacdo e a flexibilizacdo dos prazos estabelecidos para devolutiva das
atividades executadas pelos(as) estudantes. As atividades devem ser corrigidas e
devolvidas a eles(as);

Para o desenvolvimento das atividades s

A utilizacdo dos momentos sincronos como preparatorios para os momentos
assincronos, havendo assim continuidade no aprendizado.

2.1.1.1 Atividades sincronas

Na apresentacao de conteldo, deve-se cuidar para que a atividade ndo tome todo o tempo
da aula e para que possa haver interacdo entre os(as) estudantes e o(a) docente. A realizacdo dessa

atividade ndo deve se basear na mera exposicdo, mas na interacdo por meio de diferentes
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tecnologias. Ferramentas digitais que criam slides interativos, nos quais os(as) estudantes podem
responder perguntas e escrever dlvidas, permitem maior engajamento durante a apresentagdo e a

apropriacdo do conteudo.

Atividades que podem ser realizadas por sincronia

v Videoaulas: as aulas ao vivo ministradas pelo(a) prdprio(a) docente consistem na apresentacdo
de conteudo, previamente agendadas e por meio da ferramenta adequada. Observar a duragao
da videoaula é importante, pois o tempo pode facilitar ou dificultar a concentracdo e, por
consequéncia, o processo de aprendizagem. Exemplos de ferramentas para a transmissao de

videoaulas: Conferéncia Web, Zoom, Google Meet, Microsoft Teams, Loom, dentre outras;

v Salas de debate: os debates ao vivo podem ocorrer como introdugdo ou como conclusdo de um

tema, ou para sanar duvidas eventuais sobre o tema em estudo;

v Atividades em grupo: utilizacdo de ferramentas que permitam a criagcdo de salas com grupos
menores, para execucdo de exercicios em grupo e, posteriormente, para reunir toda a turma

para o compartilhamento e a discussao dos resultados;

v Revisdo de conteudos: nas aulas sincronas, o(a) docente pode realizar a revisdo do conteudo,
assim como as avaliagdes. Exemplos de ferramentas para a revisdao de conteldos: Kahoot,

Socrative, Mentimeter, Nearpod, Quizizz;

v/ Atendimento personalizado: esse tipo de atendimento permite tratar de questdes individuais

mais especificas de cada estudante, sanar duvidas, realizar tutoria, dentre outras atividades.



2.1.1.2 Atividades assincronas

Na assincronia, o contetddo ministrado na sala de aula virtual é trabalhado por meio de
diferentes recursos e modos de interacdo, em que o(a) estudante desenvolve as atividades
académicas de acordo com seu ritmo de aprendizagem, com sua disponibilidade de hordrio e no seu
local de preferéncia.

A apresentac¢do de conteudos de forma assincrona permite ao(a) estudante desenvolver a
autonomia para explorar os recursos disponibilizados pelo(a) docente, o que permitird ao(a)
discente conhecer mais sobre o tema em estudo. Apesar de docente e estudantes ndo estarem
juntos ao mesmo tempo, como nas atividades sincronas, é fundamental que o(a) professor(a)

acompanhe a realizacdo das atividades com uma mediacdo ativa e constante.

Atividades que podem ser realizadas por assincronia

v Apresentagio de videos: disponibilizacdo de videoaulas criadas pelo(a) docente, de videos e de
palestras criados por outros(as) professores(as) e disponiveis em plataformas de video.

Exemplos de plataformas: YouTube, Youtube Edu, sites de instituicGes de ensino, dentre outras;

v Participa¢do em foéruns: os féruns favorecem a interacdo entre os(as) estudantes, e o(a)
professor(a) e os(as)estudante. Os féruns podem apresentar objetivos distintos, a exemplo dos
féruns de noticias, de duvidas, de organizacdo de grupos, de atividades colaborativas, de debates

tematicos etc.

v" Disponibiliza¢gdo de materiais para pesquisas: materiais selecionados pelo(a) docente, como

artigos, livros, blocos de notas, murais de avisos, portfdlios, estudos dirigidos etc.;
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v Propostas de exercicios: Webquest, questiondrios, enquetes, pesquisas, elaboracio de projetos,
reproducao de experimentos praticos, licdes baseadas em videos do Technology; Entertainment;

Design (TED Talks, TED Lessons), Edpuzzle.

2.1.2 Atividades praticas

A Resolucdo CONSUP/IF Baiano N° 90/2020 estabelece, no seu art. 29, paragrafo 1°, que os
componentes curriculares podem ser ministrados por meio de atividades ndao presenciais, ou seja,
remotamente. A situacdo emergencial provocada pela pandemia de COVID-19 imp0s a remodelacdo
das estratégias utilizadas nas aulas praticas, de modo a incorporar mais intensamente a utilizacdo
de tecnologias da informacdo e comunicacdo, com o objetivo de aproximar os(as) estudantes das
praticas académicas. A utilizacdo dessas tecnologias aplicadas é um desafio para determinados

conteudos curriculares de cunho pratico.

As instituicdes de ensino vém adotando, como estratégias para a realizacdo das aulas
praticas, videoaulas, laboratérios e simuladores virtuais, laboratdrio de aprendizagem movel,

gamificacdo e jogos educativos.

2.1.2.1 Videoaula

No cenario atual de remotizacdo das atividades praticas, a videoaula tem sido uma das
alternativas mais adotadas pelos(as) docentes. Contudo, deve-se cuidar para ndo reproduzir em
video uma aula expositiva tradicional, ja que se trata de ambiente com intera¢des e com niveis de
atencdo distintos do presencial. Nessa estratégia, o(a) docente deve buscar incorporar momentos

de atividades on-line e off-line, privilegiando o protagonismo do(a) estudante.

Essa estratégia adapta-se bem as aulas praticas, pois possibilita a demonstracdo de passo a
passo da atividade pratica relacionada ao tema em estudo, a partir da qual o(a) estudante consegue
compreender e reproduzir a pratica em seu ambiente doméstico. O registro da execucdo da
atividade desenvolvida pelo(a) estudante podera ser realizado por meio de gravacdo de video ou de

registro por fotos.
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Como alternativa para a utilizagdo da videoaula, o(a) docente podera recorrer a videos

produzidos por ele(a) mesmo(a), ou a videos produzidos por outras pessoas. Seguem exemplos:

1. Videoaula
produzida
pelo(a)
préprio(a)
docente:

2. Videoaula
produzida por
terceiros(as):

Utilizacdo de aula demonstrativa, que pode ser em video
assincrono (gravado) ou sincrono (ao vivo). Na escolha do
formato, deve-se observar as competéncias e as habilidades

que se pretende favorecer, assim como o contexto da turma.

O(A) docente pode montar uma lista de videos, com base no
tema a ser estudado, na qual o(a) estudante podera
consultar, com o intuito de facilitar a compreensdo para a

reprodugao nos simuladores ou em casa.

Como exemplos de fontes de consulta, podemos citar: b

AN NN

YouTube Edu - plataforma que relne videos produzidos, especialmente, para o uso educativo;
Manual do mundo - canal do YouTube;
O mundo de Beakman - canal do YouTube;

Khan Academy - https://pt.khanacademy.org.

2.1.2.2 Laboratério virtuais

Os laboratérios virtuais que simulam o ambiente real do laboratério fisico, neste periodo de

pandemia, tém sido utilizados como ferramenta para proporcionar, ao(a) estudante, o

acompanhamento e a execucao de experimentos em diversas areas do conhecimento. Essa

tecnologia educacional possibilita ao(a) estudante a realizacdo do experimento em ambiente

protegido e controlado, de forma individualizada, a repeticdo do desempenho da atividade pratica

por iniUmeras vezes, seguida de feedback imediato, o acesso a qualquer hora do dia e a diminuicdo

dos custos na aquisicdo de materiais.
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Outra possibilidade sdo os laboratdrios de aprendizagem moveis, que tratam de aplicativos
desenvolvidos para dispositivos portateis que possibilitam as simulagdes das atividades praticas
realizadas pelos(as) estudantes, em qualquer lugar ou a qualquer momento. A utilizacdo dos
laboratérios virtuais em Realidade Aumentada (RA), que se caracterizam pela inser¢ao de
informacdes num cendrio real, também vem se mostrando uma alternativa promissora nos
ambientes de ensino, por ndo esbarrar tanto em questdes burocrdticas, ja que, com apenas um
smartphone e com um aplicativo de Realidade Aumentada, é possivel executar as atividades de

aprendizagem.

Ferramentas que podem ser utilizadas para a execug¢ao das atividades praticas em APNPs

Ferramenta Endereco eletrénico
Laboratério virtual — Universidade Estadual de www.ea2.unicamp.br/tag/laboratorios-
Campinas (Unicamp) virtuais
Laboratdrio virtual - Universidade do Colorado https://phet.colorado.edu

Laboratério virtual — Faculdade Capivari (FUCAP  https://www.fucap.edu.br/labvirtual/

Univinte)

Emerge Education - Laboratério de Realidade https://emergeedu.com

Aumentada

Google Expedicdes: Realidade Aumentada e Aplicativo Google Expedicoes

Realidade Virtual (RV)

Google Cardboard - Tour virtual Aplicativo Google Cardboard

13
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3 ESTRATEGIAS DE AVALIAGAO DA APRENDIZAGEM

Avaliar a aprendizagem durante o ensino remoto tem se mostrado desafiador, dadas as
dificuldades de acesso a internet, a inviabilidade de remotizar estratégias didaticas e parte dos
instrumentos avaliativos utilizados nas aulas presenciais e a diversas outras questdes que vém se
apresentando no cotidiano do fazer docente, na situagao de excepcionalidade da COVID-19.

Diante dessa situacdo, a Resolugdo CONSUP/IF BAIANO N2 90/2020 aponta para a
perspectiva do trabalho colaborativo, ao indicar a assessoria e o0 acompanhamento da equipe
técnico-pedagdgica, da Coordenacgao de Curso, da Coordenacgao de Ensino e da Diretoria Académica,
necessarios para orientar e para apoiar os(as) docentes nas escolhas e na viabilizacdo das estratégias
para a avaliagdo da aprendizagem.

A avaliacdo é caracterizada na Organizacdo Diddtica dos cursos de graduacdo do IF Baiano da
seguinte forma:

Art. 116 A avaliacdo tem carater diagndstico-formativo, processual, continuo e
cumulativo, preponderando os aspectos qualitativos sobre os quantitativos, e deve
atender ao carater interdisciplinar previsto nos planos de curso e as especificidades
dos alunos com deficiéncias e com transtornos, conforme legislacdo especifica.
(INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA BAIANO, 2020, p. 32).

Trata-se, portanto, de ter o(a) discente e a sua aprendizagem como centro do processo
avaliativo, de forma que os instrumentos e os seus resultados estejam voltados para identificar em
gue estagio do processo de construcao do conhecimento o(a) discente se encontra e para viabilizar
0s apoios pedagdgicos necessarios e possiveis para potencializar a sua aprendizagem. Sobretudo
nesse contexto de ensino remoto, a avaliacdo deve fornecer ao(a) discente um feedback do seu
aprendizado, identificando em quais conteudos ha lacunas e quais deles, por isso mesmo, precisam
ser retomados.

Para tanto, os instrumentos avaliativos devem ser pensados numa perspectiva formativa e
considerando o contexto de ensino on-line. A Resolucdo CONSUP/IF BAIANO N2 90/2020 indica
diversas possibilidades de instrumentos que, para serem viabilizados, necessitam de recursos como
plataformas digitais, bibliotecas e materiais de orientacao e estudo.

As provas remotas, por exemplo, podem ser viabilizadas utilizando-se ferramentas de
guestionario, em que é possivel limitar ou ampliar as tentativas de respostas, estabelecer limites de

tempo para respondé-lo, usar um banco de questdes, dentre outras possibilidades.
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A avaliagao por pares também é um instrumento vidavel durante o ensino remoto. Com
critérios preestabelecidos, os(as) estudantes podem avaliar as atividades dos(as) colegas, rever suas
producdes e melhora-las antes da entrega final ao(a) docente.

Outros instrumentos de avaliagdo devem ser construidos ao longo do processo, a partir das
possibilidades e das potencialidades dos recursos tecnolégicos e das necessidades da turma, uma
vez que as praticas tradicionalmente adotadas no ensino presencial nem sempre tém os efeitos
esperados quando discentes e docentes estdo separados geograficamente.

Convém, ainda, salientar que ha relacdo entre as circunstancias em que ocorre a avaliacdo,
os seus resultados e as conclusOes retiradas desse processo. Por isso, além da escolha dos
instrumentos, a pandemia e o contexto em que os(as) discentes se encontram precisam ser
considerados ao realizar o planejamento dos processos avaliativos, viabilizando o acolhimento e a

inclusdo, conforme dispde Luckesi:

A avaliagdo tem por base acolher uma situacdo, para, entdo (e sé entao), ajuizar a
sua qualidade, tendo em vista dar-lhe suporte de mudanca, se necessario. A
avaliagdo, como ato diagndstico, tem por objetivo a inclusdo e ndo a exclusdo; a
inclusdo e ndo a selecdo - que obrigatoriamente conduz a exclusdo. (LUCKESI, 2000,
p.172).

Trata-se, portanto, de orientar, de acompanhar e de viabilizar meios para os(as) discentes
desenvolverem as suas aprendizagens, inclusive, quando necessario, promovendo estudos de
recuperacao processual e final, atentando-se para as potencialidades digitais, mas também
prevendo possibilidades de substituicdo e de flexibilizacdo, de acordo com as realidades da
comunidade académica em um periodo de excepcionalidade, por causa da emergéncia sanitdria da

COVID-19.
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4 COMPARTILHAMNETO DE ESTRATEGIAS

Em meio ao contexto da pandemia e do cardter excepcional das atividades pedagdgicas de
maneira ndo presencial, eis que se impde um novo desafio: o de compartilhar os saberes e os fazeres
por meio das lives, da formacdo continuada, das webconferéncias e dos semindrios on-line. De
maneira herculea, tentamos acompanhar essas inUmeras manifestagdes e buscar a aproximacgao das
experiéncias dos(as) colegas, dos grupos de estudos e das outras instituicdes de educacdo do pais.
Seguimos em meio aos aplicativos e as tecnologias de informacdo e comunicacao, agora fiéis colegas

de trabalho.

Por isso, este documento busca também interligar algumas das muitas acdes que ja foram
realizadas ou vém se concretizando em outras Instituicdes, como também os guias de orientacgdes,
as pesquisas e os estudos que foram produzidos e que podem sinalizar outros caminhos, bem como

as ferramentas, as metodologias ou as abordagens que abrem possibilidades de compartilhamento

e de reflexao.

A ideia é agregar, portanto, seguem algumas propostas de

estudo:

e Curso de aperfeicoamento em Tecnologia na Educagdo,
Ensino Hibrido e Inova¢do Pedagdgica. Disponivel no canal

do YouTube do Laboratério de Tecnologias Digitais

Educacionais (LDE) da Universidade Federal do Ceara

(UFC);

e Forum on-line acerca da media¢do pedagdgica e das estratégias para aproximagdo entre
professores(as) e estudantes no ensino remoto. Promovido pelo Programa Integracdo Docente,
da Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG), esse forum, assim como outros eventos
referentes aos processos de ensino e de aprendizagem organizados pelo programa, esta
disponivel no canal da Coordenadoria de Assuntos Estudantis (CAC) no YouTube. O Programa
Integracdo Docente foi lancado em junho de 2020, como um espaco de discussdo na agenda
da UFMG, sobre as praticas de ensino, indo além da tematica do ensino remoto emergencial.

Veja mais em: https://www.ufmg.br/integracaodocente/ e em:
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https://www.ufmg.br/integracaodocente/noticia/forum-online-aborda-mediacao-
pedagogica-e-estrategias-para-aproximar-professores-e-estudantes-no-ensino-remoto-

emergencial/;

e [E-book Estratégias diddticas e ferramentas digitais para a educagdo on-line. Lancado pela
Pré-Reitoria de Graduagdo da Universidade Federal Fluminense (UFF), o material é
totalmente interativo, com links de ferramentas digitais, videos sobre estratégias e
metodologias na perspectiva da educagao on-line, abordando temas como atividades
sincronas e assincronas, tecnologia para Ambientes Virtuais de Aprendizagem, trilhas de
aprendizagem, sala de aula invertida, recursos para professores(as) e desenho didatico on-
line. Veja mais em: http://www.uff.br/?q=prograd-divulga-material-didatico-para-docentes-
em-e-book-exclusivo e em:
http://www.uff.br/sites/default/files/estrategias_didaticas_e_ferramentas_digitais_para_a

_educacao_on-line_final_compressed.pdf;

e Guia de orientag¢do das atividades educacionais ndo presenciais emergenciais (AENPE) do
Instituto Federal da Bahia (IFBA), que apresenta como oportunidades para a diversificacdo e
para a interacdo das praticas pedagdgicas, neste momento de ensino nao presencial, a

utilizacdo de ferramentas on-line. Acesse https://portal.ifba.edu.br/dmc/orientacao-

servidor-a.

https://www.socrative.com Elaboracdo de questionarios (testes e quizzes).
Ver: Centro de Educacdo a Distancia da Universidade de
Brasilia (CEAD UnB).
https://www.youtube.com/watch?v=CnVWeUAXYeQ

https://edpuzzle.com Ideal para editar videos, para fazer notas em 4udio ou para
criar atividades.

https://kahoot.com Plataforma de aprendizagem baseada em jogos.
Ver: TEC Educacao.
https://www.youtube.com/watch?v=g6LMC1t0aHM

https://es.educaplay.com Criacdo de jogos educativos.
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5 DISPOSICOES FINAIS

“Airrupgdo de uma pandemia ndo se compagina com esta morosidade.
Exige mudancas drdsticas. E, de repente, elas tornam-se possiveis como

se sempre o tivessem sido.” (SANTOS, 2020, p. 5).

A pandemia do coronavirus tem exigido mudangas em nosso modo de vida e, por
conseguinte, também no nosso modo de fazer pensar a educacdo. Para tanto, questdes como a
presenca e o uso das midias sociais e das novas tecnologias passam a ser essenciais nas discussoes
e no planejamento pedagdgico.

N3o se trata, contudo, de uma simples adaptacdo do planejamento antes utilizado, mas de
utilizar os mecanismos e as potencialidades das midias digitais para viabilizar a interacdo entre
docentes, discentes, conteldos e componentes curriculares.

Nessa abordagem, o(a) discente tem papel ativo na constru¢ao do conhecimento, e a sala de
aula on-line é o espaco de resolucdo de problemas, de elaboracdo de projetos, de discussdes, dentre
outras a¢Oes de cardter colaborativo, que permitem a (re)significacdo de conteldos aprendidos a
distancia.

Trata-se, portanto, de superar a concepc¢ao de fazer pensar a educacdo como um compéndio
de informacgdes e de voltar-se para outros lugares de fala, sem perder de vista a necessidade de uma
permanente atitude critica para a compreensao das realidades. Desse modo, temos no ensino on-
line uma perspectiva de educacdo mobilizadora de formagdao ampliada, complexa, que comporta
experiéncias, criticas, proposicdoes, movimentos cotidianos etc.

Contudo, existem diversos desafios nessa abordagem educacional, como a dependéncia da
tecnologia, o que amplia desigualdades, uma vez que o acesso aos recursos tecnoldgicos ndo é igual
na comunidade académica. Essa situacdo pode ter como consequéncia o aumento da retenc¢do e da
evasdo dos(as) discentes.

Para minimizar tal problematica, o IF Baiano, ao propor as APNPs, previu a possibilidade de
disponibilizacdo dos materiais impressos aos(as) discentes que ndo tém acesso as tecnologias
digitais, respeitando as medidas de distanciamento social e as orienta¢cdes dadas pelos 6rgdos de
saude.

Nesse contexto, o acompanhamento pelo(a) docente dos acessos as plataformas on-line e

da entrega de atividades pelos(as) discentes que ndo tém acesso a internet é essencial para conter
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o risco de evasao e para viabilizar, por meio dos setores de assisténcia estudantil e do Programa de
Tutoria Académica, a¢Oes de busca ativa.

A busca ativa é um processo que se inicia no mapeamento dos(as) discentes que estejam sob
risco de evasao, perpassando o estabelecimento de estratégias para viabilizar o seu retorno e a
continuidade dos estudos e finalizando-se no acompanhamento do(a) estudante ao longo do
semestre letivo. Agdes dessa natureza sao essenciais nesse periodo de pandemia, em que o
isolamento e as dificuldades socioeconémicas se expandiram, mas sua viabilidade exige um trabalho
colaborativo entre os diversos setores académicos do campus.

Educar em meio a uma pandemia tem sido desafiador. Neste texto, buscamos apresentar
possibilidades e potencialidades de estratégias e de recursos pedagdgicos para este momento, sendo
a solidariedade e a cooperacdo as principais ferramentas necessarias para superarmos o virus e as

suas consequéncias.
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