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1. Controle de Versao

Data Versédo | Descrigéo Autor

[dd/mm/aaaa] | [1.0, [Inserir acao no | [Nome do Responsavel pela
1.1,...] |documento que gerou | Atualizagéo da Verséao]

a nova versao]

2. Objetivo

Esse documento visa padronizar a forma de desenvolvimento realizada no IF

Baiano a fim de:
e Reduzir os riscos no desenvolvimento;
e Aumentar a confiabilidade e facil manutencéo do software;
e Auxiliar o programador;
e Aumentar a produtividade e agilidade da equipe.

Mesmo tentando estabelecer padrdes rigidos e detalhados, em diversas
situacbes ndo sera possivel aplicar integralmente o padrédo geral, seja por
limitacbes de espaco em tela, por particularidades do programa ou pela
facilidade de operacdo que um desvio de padrdo podera conferir ao programa.
Em todo caso, porém, um desvio no padrdo definido nesse documento devera

ser discutido previamente com o analista responsavel.

3. Padrbes de Codificacéo
3.1.Nome de arquivos
Classes: Nome da classe com a primeira letra de cada palavra em maidsculo;

Outros arquivos: 02 letras para o tipo do artefato + mnemonico identificador

com a primeira letra em maiusculo.

3.2.0rganizacgao de arquivos

Um arquivo consiste de sec¢des que devem ser separadas por linhas em branco
e um comentario opcional identificando cada secéao.

Evitar a criagdo de arquivos maiores que 2000 linhas.
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3.3.Localizacéo dos arquivos

Todos os arquivos devem ser armazenados em repositério Unico do projeto

através de um sistema de controle de versoes.

3.4.Estrutura dos arquivos

Todos os arquivos devem conter:
e Cabecalho (Comentéarios de Documentacao);
e Declaracgoes;

e InstrucBes comentadas (Comentarios de Implementacéo).

3.5.Endentacgéo

A endentacao é um dos principais elementos para tornar um cédigo claro e de

facil leitura. A endentacédo deve ser composta por 04 espacos.

3.6.Comprimento das linhas

Evitar comprimentos de linhas maiores que 80 caracteres jA que muitas

ferramentas e terminais nao trabalham bem com linhas maiores que isso.

3.7.Comentéarios

Programas em geral podem ter dois tipos de comentarios: comentarios de

implementacédo e comentéarios de documentacao.

3.7.1. Comentarios de implementacao

Comentarios de implementacdo ou simplesmente comentarios sao aqueles
especificos para descrever especificamente a implementacdo de alguma coisa
no caédigo.

Os comentarios séo feitos para dar uma visdo geral do codigo e prover
informacdes adicionais que ndo estdo prontamente disponiveis no préprio
codigo. Apenas devem ter informacdes que ajudem a ler e a entender o
funcionamento do programa.

Comentarios ndo devem ser colocados em grandes caixas desenhadas com

asteriscos ou outros caracteres.
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3.7.2. Comentéarios de documentacao

Comentarios de documentacdo sao aqueles que visam documentar a
especificacdo do codigo, em uma visédo livre da implementacao, pois séo feitas
para serem lidas por programadores que podem néo ter o cédigo fonte na méo.
Em algumas linguagens permite gerar documentacdes automatizadas do
programa com o uso de programas especificos.

N&o deve haver mais de um comentario por classe, interface ou membro. Os

comentarios devem aparecer logo antes da declaracéo.

3.8.Declaracdes

Esta secdo € destinada a descricdo de como fazer declaracdes de variaveis,
classes, interfaces e métodos/fungfes/procedimentos (nomes e regras gerais).

3.8.1. Numero por linha

E recomendada apenas uma declaracdo por linha, porque encoraja o

comentario, por consequéncia ndo declare diferentes tipos na mesma linha,

3.8.2. Inicializacao

Tente iniciar variaveis locais onde elas forem declaradas. A Unica razdo para
nao iniciar uma variavel onde ela foi declarada, € se o seu valor inicial depende

gue alguma computacédo seja feita antes.

3.8.3. Posicionamento

Coloque declara¢des somente no inicio de cada bloco de cédigo. Nao espere
para declarar variaveis até seu primeiro uso; isso pode confundir os
programadores e dificultar a portabilidade dentro de um escopo.

Evite utilizar declara¢Bes locais que escondam declaracées de um nivel maior,

ou seja, ndo declare variaveis de mesmo nome em um bloco interno:

3.8.4. Declaracéao de Blocos

Quando programando, as seguintes regras devem ser seguidas:
e Na&ao colocar espaco entre o nome do método/funcao/procedimento e o

parénteses "(" iniciando sua lista de parametros.
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e A abertura da chave deve ser no fim da mesma linha que a declaracao
da instrugéo.

¢ O fechamento da chave deve ser na linha subsequente a ultima linha do
bloco, sozinha e endentada, alinhando com a instrucdo do inicio do
bloco, exceto quando uma instru¢do vazia, onde o fechamento da chave

deve aparecer imediatamente depois da sua abertura.

3.9.Instrucdes

Esta se¢ao descreve como proceder na escrita das instrugdes condicionais e
de controle.

3.9.1. Instrucdes simples

Cada linha deve conter no maximo uma instrucao.

3.9.2. Instru¢cdes compostas

Instrucbes compostas sao instrucées que contem varias instrucées aninhadas.

e A instrucdo aninhada deve ser endentada um nivel acima do que a
instru¢cdo composta.

e A chave de abertura deve ficar no final da linha que comeca a instrucao
composta; a chave de fechamento deve comecar uma linha e ter o
mesmo nivel de endentac¢éo da instrucdo composta.

e Chaves devem ser usadas blocando todas as instru¢des. Isso torna mais
facil adicionar instru¢cdes sem acidentalmente introduzir novos bugs pelo

fato de se esquecer de colocar as chaves.
3.10. Espagos em branco
Aqui séo descritos os procedimentos para utilizacdo de espacos em branco ao
longo do codigo fonte.

3.10.1. Linhas em branco

Linhas em branco melhoram a legibilidade separando se¢6es do cédigo que

sao logicamente relacionadas.
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Duas linhas em branco devem sempre ser usadas nhas seguintes
circunstancias:

e Entre se¢cbes em um arquivo fonte;
Uma linha em branco deve sempre ser usada nas seguintes circunstancias:

e Entre métodos/fun¢bes/procedimentos;

e Entre as variaveis locais em um método e sua primeira declaracao;

e Antes de um comentario em bloco ou um comentario de uma linha;

e Entre se¢Bes logicas dentro de um método para melhorar a legibilidade.

3.10.2. Espagos em branco

Espacos em brancos devem ser usados nas seguintes circunstancias:

e Uma palavra-chave seguida de parénteses deve ser separada por um
espaco.

¢ Note que um espaco em branco ndo deve ser usado entre um nome de
métodos/funcdes/procedimentos e seus parénteses. Isso ajuda na
diferenciacéo entre métodos/funcdes/procedimentos e palavras-chave.

e Um espaco em branco deve aparecer apOs virgulas nas listas de
argumentos.

e Todos os operadores binarios, exceto (ponto), devem ser separados de
seus operandos por espacos. Espagos em branco nunca devem separar
operadores unarios, como incremento (“++”) e decremento (“--*), de seus
operandos.

e Um espaco em branco deve aparecer ap0s ponto e virgula nas
expressoes.

e Casts devem ser seguidos por um espago em branco.

3.11. Convencdo de nomes

Padr6es de nomenclatura tornam os programas mais compreensiveis fazendo-
0s mais faceis de ler. Eles podem também dar informac¢bes sobre a funcao do

identificador, por exemplo, se € uma constante, variavel ou

método/funcao/procedimento, o que pode ser Gtil no entendimento do codigo.
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3.11.1. Métodos

Métodos devem ser verbos com a primeira letra mindscula. Em casos

compostos a primeira letra de cada palavra interna deve ser maiuscula.

3.11.2. Variaveis

Nomes de variaveis ndo devem comecar com sublinhado (“_") ou cifrao (“$"),
embora os dois sejam permitidos.

Nomes de varidveis devem ser curtos, mas ainda assim significativos. Em
casos compostos a primeira letra de cada palavra interna deve ser maiuscula.
A escolha do nome da variavel deve ser projetada para indicar ao observador
casual a intencao de seu uso.

Nomes de varidveis de uma letra somente devem ser evitados exceto para
variaveis temporarias como contadores e flags. Nomes comuns para variaveis

temporarias sédo “i", ‘", “k”’, “m”, e “n” para inteiros; “c”, “d”’, e “e” para

caracteres.
3.11.3. Constantes

Os nomes das variaveis declaradas como constantes devem ser todo escrito

com maiusculas e com as palavras separadas por sublinhado (“_").

3.12. Préticas de programacao

Aqui sdo apresentadas “boas préaticas de programacao”. Boas préaticas € uma
expressdo derivada do inglés "best practices" que denomina técnicas
identificadas como as melhores para realizar determinada tarefa, neste caso, a
tarefa de programacéo.

3.12.1. Escopo de Variaveis e Métodos/Funcdes/Procedimentos
N&o torne qualquer variavel, método/funcédo/procedimento publico sem um bom
motivo.

3.12.2. Constantes

Constantes numéricas (literais) ndo devem ser codificadas diretamente, exceto

para -1, 0 e 1, que podem aparecer em um loop for como valores de controle.

DOCUMENTO DE PADRONIZAGAO — METODOLOGIA DE DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS



INSTITUTO FEDERAL DE Péagina: 7
EDUCAGAO CIENCIA E TECNOLOGIA

3.12.3. Atribui¢cdes de Variaveis

Evite atribuir varias varidveis com 0 mesmo valor em uma Unica declaracéo.
Isso é dificil de ler.
N&o use o operador de atribuicdo em um lugar onde ele pode ser facilmente

confundido com o operador de igualdade.

3.12.4. Praticas Diversas
3.12.4.1. Parénteses

E geralmente uma boa idéia usar parénteses liberalmente em expressées
envolvendo operadores mistos para evitar problemas de precedéncia de
operadores. Mesmo que a precedéncia de operadores pareca clara para voceé,
ela pode ndo ser para outros — VOCé nao deve presumir que ouros

programadores saibam procedéncias, assim como vocé.

4. Banco de dados

Esta secdo estabelece politicas de uso dos ambientes de banco de dados
envolvidos no IF Baiano, definindo regras para nomenclatura dos objetos e

dados armazenados para garantir seu compartilhamento e consisténcia.

4.1.Criacao e Alteracao de Objetos de Banco de Dados

Toda criacdo ou alteracdo de Objetos de banco de dados deve ser armazenada
em scripts. Esses scripts estdo organizados conforme a sua utlizagdo. A
utilizacéo esté classificada da seguinte forma:

e Visoes;

e Restricdes (constraints);

e Permissdes aos objetos;

e indices para as tabelas;

e Sequéncias;

e SindGnimos dos objetos;

e Tabelas;

e Triggers.
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4.2.Tabelas

Todos os nomes de tabelas devem comecar com a primeira letra maiuscula.
Em casos compostos cada palavra interna deve ter a primeira letra maiuscula.
A primeira parte do nome deve ser referente ao contexto ao qual a tabela
pertence dentro do programa (03 caracteres). A segunda parte deve ser o
nome propriamente dito da tabela, ou seja, seu nome funcional. A divisdo das

partes que compdem o0 nome da tabela deve ser feita por um sublinhado (“_").

4.3.Colunas ou Campos

Todos os nomes de colunas devem ser totalmente em letras minudsculas.
Devem-se evitar nomes compostos ou muito extensos quando nao for
estritamente necessério, caso haja a necessidade todas as palavras internas
devem ter a primeira letra maiuscula.

Obs.: Toda tabela deve ter uma coluna contendo um identificador Gnico do tipo

inteiro.

4.4.Chaves Estrangeiras

As chaves estrangeiras devem ter exatamente o mesmo tipo da chave primaria
a qual elas se referenciam. Além disso, um sufixo com 0 nome da tabela a qual
a chave se referencia deve ser anexado ao nome por meio de um sublinhado

(“_") e deve ser escrito em letras minusculas.

4.5.Campos Padrao

Todas as entidades deverdo possuir os seguintes campos padrdo para o
controle de atualizacdo dos dados.

CAMPO TIPO DESCRICAO

DATETIME Data de criagcao
data_criacao

usuario_criacao VARCHAR(100) | Usuario da criacédo
data_ultima_atualizacao DATETIME Data dltima atualizacao
usuario_ultima_atualizacao DATETIME Usuério ultima atualizacéo

E obrigatorio que a manutencdo das informacées padrdes das entidades seja

prevista nos programas desenvolvidos.
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4.6.Sequéncias

O nome deve ser em portugués e formado pelo nome da tabela, finalizado pelo
sufixo “_SEQ".

4.7.Visao

O nome deve ser em portugués, seguindo as mesmas regras da criacdo de

tabelas. Porém ao final do nome deve ser incluido o sufixo “ V”.

4.8.Procedimentos

O nome deve ser em portugués e formado por um nome significativo que

identifique a funcdo do procedimento, seguido pelo sufixo “_PRC”.

4.9.Funcodes

O nome deve ser em portugués e ser um nome significativo que identifique o

objetivo da funcéo, seguido pelo sufixo “_FN”.

4.10. Declara¢cGes SQL

Todas as tabelas e colunas devem ser criadas com clausulas que respeitem os
padrées SQL ANSI. Deve-se evitar usar estruturas, como por exemplo, tipos de
dados, proprietarias ou especificas de certo SGBD. Com isso a portabilidade

fica garantida.

Todas as clausulas SQL devem ser escritas totalmente em letras mailsculas
como nos exemplos anteriores. Assim é mais facil diferenciar as clausulas dos

dados.

5. Versionamento

Um sistema de controle de versdo é responsavel por permitir que pessoas
trabalhem em um mesmo projeto, editando seus arquivos sem que uma pessoa

sobrescreva as alteracdes das outras.
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5.1.Por que um Sistema de Controle de Verséao € Usado

Porque guarda todos os arquivos do projeto, e todas as mudancas que ja foram
feitas a esses arquivos. Isso permite que as mudancgas sejam revisadas ou
desfeitas e que o arquivo do projeto seja resgatado apOs qualquer mudanca

dentre outras possibilidades.

O Sistema de Controle de Versdo permite que varios desenvolvedores
trabalhem juntos no mesmo projeto, e até mesmo trabalhem no mesmo arquivo
ao mesmo tempo. Ele registra:

e O que foi mudado;

¢ Quando foi mudado;

e Quem mudou;

e Porque foi mudado.

5.2.Estrutura do projeto

O projeto é estruturado em trunk e branch. O trunk é a verséo do sistema mais
atualizada, € onde os desenvolvedores devem enviar seus arquivos. Ja o
branch é onde ficam os candidatos a release de versdes, sempre que 0O
sistema for gerar uma versao nova deve ser feito um branching a partir do trunk
com o numero da versao a ser lancada, por exemplo, branches/1.0.

Apoés a versdo candidata ser testada e aprovada para publicacdo, ela deve
gerar uma tag com o niumero da versao.

Outro uso do branch é quando um desenvolvedor pretende fazer alguma
alteracdo grande o bastante que pode desestabilizar o sistema enquanto a
mudanca é feita, dessa forma o desenvolvedor cria um branch enquanto faz as

mudancas e depois quando terminar integra as mudancas ao trunk.

5.3.Recomendacdes aos desenvolvedores

A seguir, seguem algumas recomendacdes importantes para a utilizacdo de um

Sistema de Controle de Versao.
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5.3.1. Atualize com frequéncia

Evite conflitos estando sempre atualizado com o repositério. Quanto mais
tempo vocé demorar em atualiza-lo, mais dificil irda ser para o software mesclar

suas modificacbes com as modificacdes feitas por outros desenvolvedores.

5.3.2. Comunique-se

N&o comece a trabalhar em algo grande sem avisar ninguém. Nada é mais
irritante do que descobrir que vocé e outra pessoa estavam trabalhando o dia

todo no mesmo problema.

5.3.3. Pense duas vezes

Qualquer alteragéo no Sistema de Controle de Versdo pode ser desfeita, mas
se vocé enviar um codigo quebrado, esse codigo podera se espalhar e causar
problemas.

Atualize antes de enviar seus arquivos para ter certeza que eles estdo
atualizados. Do contrario, vocé esta arriscando sobrescrever mudancas que
outras pessoas fizeram nesse meio tempo.

Se tiver duvida sobre suas alteracfes, cheque as diferencas do seu codigo com

0 repositorio.

5.3.4. Envie seus arquivos regularmente

Envie seus arquivos toda vez que estiver com medo de perder seu trabalho.
Sempre envie 0s arquivos quando terminar modificagdes.

N&o misture problemas néo relacionados no mesmo envio.

Envios separados tornam as revisfes mais faceis, e se necessério retroceder
mudancas especificas.

Se um unico conserto alterar varios arquivos, entdo envie todos eles juntos.
Todo envio deve ter um comentéario explicando o porqué das alteracdes.

Nunca bloqueie um arquivo, o sistema faz um bom trabalho na integracéo de

mudancas, e isso permite um desenvolvimento paralelo muito melhor.
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